
Comment remplir une Feuille de Match
Football d’Animation



Joueur(euse): Bien inscrire 
nom-prénom, numéro de 

licence et cocher si présent 
ou absent

Educateur(rice) et Dirigeant(e): 
Bien inscrire nom-prénom, 

numéro de licence, Mineur ou 
Majeur et diplôme

Bien remplir le nom du 
groupement, le lieu, la date 

et le club qui accueilCATEGORIE U7 - U9

LA FEUILLE DE MATCH 
EST A RENVOYER AU 
GROUPEMENT DANS 

LES 48H



Educateur(rice) et Dirigeant(e): 

OBLIGATOIRE

CATEGORIE U7- U9



Joueur(euse): Bien inscrire 
nom-prénom + numéro de 

licence

Bien remplir le groupement, le 
lieu, la date, le numéro du plateau, 
le club qui accueil et le référent du 

plateau

Educateur(rice) et Dirigeant(e): 
Bien inscrire nom-prénom, 

numéro de licence, Diplôme, 
cocher Mineur ou Majeur et 

SIGNERInscrire le nom des 
équipes et le score

LA FEUILLE DE MATCH 
EST A RENVOYER AU 
GROUPEMENT DANS 

LES 48H

CATEGORIE U11



5

Joueur(euse): Bien inscrire Le 
numéro, nom-prénom + 

numéro de licence

Bien remplir le lieu, la date, 
le numéro du match, la 

compétition

Educateur(rice) et Dirigeant(e): 
Bien inscrire nom-prénom + 

numéro de licence et SIGNER

L’arbitre, inscrit le nom 
des équipes et le score en 

lettre et en chiffreL’arbitre, SIGNE LA 
FEUILLE DE MATCH

L’arbitre, inscrit son nom, 
prénom, numéro licence 

ou Pièce identité

LA FEUILLE DE MATCH 
EST A RENVOYER AU 
GROUPEMENT DANS 

LES 48H

CATEGORIE U1 3
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